
VERSENYSZABÁLYZAT 

Business Beats - Reality Check 

kvízverseny 14-20 éves fiatalok részére 

 

1.​ ÁLTALÁNOS INFORMÁCIÓK 

A Junior Achievement Magyarország Oktatási, Vállalkozásszervezési Alapítvány (a 

továbbiakban: Szervező) a Business Beats országos vállalkozói élményprogram keretében, 

minden roadshow helyszínhez kötődően, élményalapú kvízversenyt (a továbbiakban: 

Verseny) hirdet 14-20 év közötti fiatalok számára Business Beats - Reality Check címmel. 

A Verseny célja a vállalkozói világról alkotott kép árnyalása, a gazdasági hétköznapok jobb 

megértése és a fiatalok pénzügyi-gazdasági tájékozottságának erősítése. A Szervező kiemelt 

célja, hogy a résztvevők felismerjék: a vállalkozások működésének alapjai sok esetben a 

mindennapi életben is megtapasztalhatók és logikusan értelmezhetők.  

A kérdések megválaszolásához külön felkészülés vagy speciális közgazdasági tanulmányok 

nem szükségesek, ugyanakkor a feladatsor tartalmaz a mindennapi életben, médiában, 

iskolában vagy családi környezetben gyakran előforduló alapvető vállalkozási és pénzügyi 

fogalmakra vonatkozó kérdéseket is; ezek megértése elsősorban általános műveltségre, 

logikus gondolkodásra és hétköznapi tapasztalatokra támaszkodva várható el. 

A Verseny a Szervező Business Beats vállalkozói élményprogramjához kapcsolódó országos 

roadshow része, amely több magyarországi helyszínen valósul meg. A versenyszabályzat 

minden roadshow helyszínre érvényes, az adott eseményhez kapcsolódóan külön 

meghirdetett határidők és helyszíni adatok szerint. 

2.​ A SZERVEZŐ 

A Verseny tervezését, szervezését és lebonyolítását a Junior Achievement Magyarország 

Oktatási, Vállalkozásszervezési Alapítvány (JAM) végzi. 

A Szervező fenntartja a jogot a jelen versenyszabályzat módosítására vagy kiegészítésére. A 

változásokról a résztvevők a Verseny hivatalos felületein kapnak tájékoztatást. 

 

3.​ A RÉSZTVEVŐK KÖRE 

A Versenyen részt vehet minden olyan Magyarországon élő, 14-20 év közötti középiskolás 

vagy fiatal, aki érvényesen regisztrál a Verseny online felületén és elfogadja jelen 

versenyszabályzat feltételeit.  



A Business Beats roadshow tervezett helyszínei: Békéscsaba, Debrecen, Eger, Esztergom, 

Győr, Kaposvár, Kecskemét, Nyíregyháza, Pécs, Siófok, Szeged, Szolnok, Vác, Veszprém, 

Zalaegerszeg. A szervezők a helyszínváltoztatás jogát fenntartják.  

Jelentkezni arra a versenyhelyszínre érdemes, amely a résztvevő lakóhelyéhez 

legközelebbi.   

18 év alatti résztvevő esetén a regisztráció kizárólag a törvényes képviselő hozzájárulásával 

érvényes. A versenyben a Szervező munkavállalóinak közeli hozzátartozói nem vehetnek 

részt. 

 

4.​ JELENTKEZÉS MÓDJA 

A Verseny a Junior Achievement Magyarország elearning felületén érhető el. A részvétel 

feltétele az e-learning felületre történő regisztráció. 

A versenyre jelentkezni és az első forduló kvízsorát kitölteni az alábbi linken lehet: 

https://vallalkozzokosan.eu/courses/reality-check-szeged/ 

A résztvevők az elearning felületen érhetik el a számukra megfelelő roadshow-helyszínhez 

tartozó versenyt. A versenyre minden résztvevő kizárólag egy roadshow-helyszínhez 

kapcsolódóan jelentkezhet, javasoltan arra a helyszínre, amely lakóhelyéhez a legközelebb 

esik. 

Egy személy a Versenyben kizárólag egy regisztrációval vehet részt.  

 

5.​ A VERSENY MENETE 

A Verseny feladatai objektíven értékelhető, játékos, roadshow helyszínre szabott  

kvízkérdésekből állnak. A feladatsorok különböző kérdéstípusokat tartalmazhatnak (pl. 

feleletválasztós kérdések, igaz-hamis állítások, párosítás, kiegészítendő mondatok), amelyek 

mindegyikéhez egyértelműen meghatározható helyes válasz tartozik. 

A feladatok a vállalkozások működésének alapjaival, a vállalkozói döntésekkel, marketinggel, 

üzleti kommunikációval, egyszerű pénzügyi fogalmakkal, fogyasztói helyzetekkel és gazdasági 

hétköznapokkal kapcsolatosak, játékos és közérthető formában. 

A döntő fordulóban a Szervező fenntartja a lehetőséget rövid, szóban teljesítendő feladatok 

vagy vélemény-kifejtést igénylő elemek alkalmazására is. 

A Verseny három fordulóból és egy szuperdöntőből áll.  

5.1. Első forduló 

https://vallalkozzokosan.eu/courses/reality-check-szeged/


Az első forduló online felületen kitölthető kvíz formájában zajlik. A roadshow helyszínekhez 

kapcsolódó,  aktuális kvízkitöltési időszakról információ ITT található. 

A kvíz megnyitásakor az időmérő automatikusan elindul. A kitöltés megszakítható, a felület 

elhagyható, azonban az időmérés a megnyitást követően folyamatosan halad tovább a 

végleges beküldésig. A beküldött válaszok utólag nem módosíthatók. 

A forduló lezárását követően a Szervező a pontszámok alapján rangsort állít fel, és a 

maximum 100 legjobb eredményt elérő versenyzőt meghívja a második fordulóba. 

Pontegyezés esetén az a játékos kerül előrébb a rangsorban, amely a teljes feladatsort 

gyorsabban töltötte ki. Az eredményekről a versenyzőket a Szervező a versenyző által 

megadott e-mailen értesíti.  

5.2. Második forduló  

Időpontja: Aktuális roadshow helyszín és időpont  

A második forduló személyes jelenléttel kerül megrendezésre a Business Beats élménynap 

aktuális roadshow helyszínén. A Business Beats országos roadshow helyszínekről és 

időpontokról információ ITT érhető el. 

A második forduló digitális válaszadási felületen lebonyolított kvíz formájában történik. A 

résztvevők a helyszínen, saját eszközük segítségével válaszolnak a kérdésekre. A továbbjutás 

a helyszínen elért pontszám alapján történik. 

A középdöntő célja a gyors helyzetfelismerés, a logikus gondolkodás és az alapvető gazdasági 

ismeretek gyakorlati alkalmazásának tesztelése. 

A forduló végén a legjobb eredményt elérő maximum 6 versenyző jut a döntőbe. 

A középdöntőn személyesen részt vevő, de a döntőbe nem jutó versenyzők között a Szervező 

sorsolás útján értékes különdíjat sorsol ki. 

5.3. Döntő  

Időpontja, helye: Aktuális roadshow helyszín és időpont  

A döntő szintén a Business Beats élménynap aktuális helyszínén és időpontján, személyes 

jelenléttel kerül megrendezésre. A helyszínekről és időpontokról információ ITT érhető el.  

A döntő során a résztvevők kreatív, játékos, olykor vállalkozói gondolkodást igénylő 

feladatokat oldanak meg, melyeket zsűri értékel. A feladatok a korábbiakon túl ötletességet, 

kommunikációt, problémamegoldást igényelnek. 

5.4. Szuperdöntő  

Időpontja, helye: Szeged, időpontjáról a résztvevők értesítést kapnak 

https://ejam.hu/hu/businessbeats/
https://ejam.hu/hu/businessbeats/
https://ejam.hu/hu/businessbeats/


A szuperdöntő a Business Beats roadshow záró helyszínén, Szegeden, személyes jelenléttel 

kerül megrendezésre 2027-ben, a roadshow valamennyi állomásán lebonyolított versenyeket 

követően. A pontos időpontról a résztvevők a megadott elérhetőségeiken kapnak értesítést. 

A szuperdöntő résztvevői a korábbi roadshow-helyszínek versenyein 1. helyezést elért 

játékosok (akadályoztatásuk esetén az adott helyszín soron következő helyezettje) lehetnek.  

 

A szuperdöntő során a résztvevők kreatív, játékos, olykor vállalkozói gondolkodást igénylő 

feladatokat oldanak meg, melyeket zsűri értékel.  

 

6.​ ZSŰRIZÉS 

A döntő feladatait szakmai zsűri értékeli. 

A zsűri tagjai vállalkozói, szakmai, valamint a korosztály körében ismert közéleti vagy 

kulturális szereplők közül kerülnek felkérésre. 

7.​ NYEREMÉNYEK 

A roadshow helyszínenkénti döntőbe jutott versenyzők értékes nyereményekben 

részesülnek.  

A regisztráció során a jelentkezők megjelölhetnek egy pedagógust, aki felhívta figyelmüket a 

verseny lehetőségre. Azt a pedagógust, akit a résztvevők a legtöbb alkalommal neveznek 

meg „segítő pedagógusként”, a Szervező külön elismerésben és ajándékban részesíti. 

A Szervező által felajánlott informatikai eszköz-adományban részesül az az iskola, amely az 

első fordulóban a legtöbb versenyzőt nevezte.  

A Szervező fenntartja a jogot a díjak módosítására vagy további különdíjak kiosztására. 

A szuperdöntő résztvevői számára biztosított nyeremények körét és a díjazás részleteit a 

Szervezők a szegedi záró élménynapot megelőzően, legkésőbb annak időpontja előtt 1 

hónappal teszik közzé. 

A nyeremények készpénzre nem válthatók és másra át nem ruházhatók. A nyereményhez 

tartozó adó és járulékfizetési kötelezettséget a Szervező viseli, azonban egyéb felmerülő 

költségek (pl. a nyeremény átvételének költségei, esetleges utazási költség) a nyertest 

terhelik.  

8.​ ADATKEZELÉS 

A Szervező a résztvevők személyes adatait a regisztráció során tett nyilatkozatai alapján, az 

adatkezelési szabályzata szerint kezeli. 

18 év alatti résztvevő esetén a törvényes képviselő hozzájárulása szükséges. 

A versenyre történő regisztrációval a résztvevő (18 év alatti résztvevő esetén törvényes 

képviselője útján) kifejezetten hozzájárul ahhoz, hogy a versenyhez kapcsolódó, személyes 

jelenléttel zajló programok során róla kép-, hang- és videófelvétel készülhet, amelyeket a 



Szervező a Verseny és a Business Beats program dokumentálása, kommunikációja és 

népszerűsítése céljából - külön díjazás nélkül - online és offline felületein felhasználhat, közzé 

tehet. 

A versenyre történő regisztráció jelen Versenyszabályzat és az Adatkezelési Tájékoztató 

megismerésének és elfogadásának minősül. 

9.​ Vegyes rendelkezések 

A Szervező fenntartja a jogot a Verseny lebonyolításának módosítására, amennyiben azt 

technikai vagy szervezési körülmények indokolják. A Versenyen való részvétellel a résztvevő 

elfogadja a jelen versenyszabályzatban foglaltakat.  

További információ a Szervező hivatalos elérhetőségein kérhető. 

 

Kézirat lezárva: 2026. március 11.  

 


